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PROGETTO ARPAZU

Guida all’utilizzo dell’applicazione per telefoni cellulari

nserire nello spazio
ottostante il codice
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options  Select Apri

Alll'avvio dell'applicazione viene presentata una schermata dalla quale &
possibile accedere ad alcune informazioni (comando “Info"”) , avviare la
fotocamera per fotografare i codici grafici (comando “Avvia”) oppure avviare la
schermata dove inserire il codice nhumerico che identifica i punti di interesse
(comando “Codice").

Se viene visualizzato un messaggio del tipo “Applicazione/File non valido”, il
telefono cellulare NON €& compatibile con il servizio oppure non dispone di
sufficiente memoria libera.

Se si decide di utilizzare I'inserimento manuale del codice grafico, una volta
raggiunto un punto di interesse inserire nell'apposito spazio il codice numerico
relativo al punto e premere “OK".

Se invece si decide di utilizzare la funzionalita fotocamera, avviatela e
posizionatevi di fronte al codice grafico. Fotografatelo interamente (distanza
max 20-30 cm) evitando ombre o riflessi premendo il comando “Scatta”.

Una volta premuto questo comando il telefono cellulare richiede una conferma
per utilizzare la fotocamera. Non spostare I'inquadratura finché non viene
richiesto e confermato il consenso.

Per impostare in maniera definitiva questo permesso in alcuni cellulari &
necessario accedere alle impostazioni delle applicazioni e, alla voce
“Multimedia” (oppure “Reg. Multimediale” “Reg. imm. / suoni”), selezionare
I'opzione “Si” (0 simili).

Se la fotocamera non viene avviata e viene visualizzato il messaggio che
comunica che il telefono non & compatibile con I'applicazione premere il
comando “Codice” e digitare il codice numerico riportato vicino al codice grafico.
Con questa funzionalita € possibile accedere ugualmente ai contenuti
dell’applicazione.

Una volta inserito il codice numerico o catturata I'immagine contenente il codice
grafico attendere la decodifica del codice, avviata in maniera automatica
dall’applicazione.

Di seguito viene visualizzata una schermata contenente la lista di contenuti
relativi al punto di interesse visitato.

Selezionare il contenuto che si vuole visualizzare e premere “Apri”.

Per poter ascoltare i contenuti audio € necessario che siano attivati i suoni del
proprio telefono cellulare.

arpazu

ASSOCIA GIOVANI

www.associagiovani.it


mailto:info@mobe.it
mailto:info@mobe.it

